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MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELA
SCENARIUSZ LEKCJI

opracowanie: Aleksandra Korczak

FILM | ,,Opowiesci nocy”
,Les Contes de la nuit”, Francja 2011, 84 min

rezyseria: Michel Ocelot
scenariusz: Michel Ocelot
obsada: Julien Béramis, Marine Griset, Michel Elias

Na przepiekng, zrealizowang w stereoskopowej technologii animacje nestora francuskiej animacji Michela
Ocelota sktada sie szes¢ alegorycznych opowiesci o odwadze, dobroci i mitosci, z ktérych kazda pochodzi
zrdznych stron Swiata. Przenosimy sie do sredniowiecznej Europy i krainy Aztekéw, a takze do zachodnich
Indii, Afryki i Tybetu. To urzekajace ,,opowiesci nocy”, gdzie wszystko jest mozliwe.

Bohater filmowy w scenariuszu filmu

Temat lekcji
Bohater filmowy w scenariuszu filmu.

Czas trwania lekcji
45 min

Cele lekcji
Podczas lekcji uczen:



> wyodrebnia elementy dzieta filmowego i telewizyjnego (scenariusz, rezyseria, ujecie, gra aktorska,
muzyka);

> wskazuje cechy charakterystyczne przekazéw audiowizualnych (filmu, programu informacyjnego,
programu rozrywkowego);

-> rozumie swoistos¢ tekstow kultury przynaleznych do: literatury, teatru, filmu, muzyki, sztuk
plastycznych i audiowizualnych;

- odnosi tresci tekstdw kultury do wtasnego doswiadczenia;

- Swiadomie i z uwaga odbiera filmy, koncerty, spektakle, programy radiowe i telewizyjne,

zwtaszcza adresowane do dzieci i mtodziezy.

Powigzanie z podstawg programow3g
Podczas lekcji uczen:

- 1.1.3. rozpoznaje utwor jako basn;

-> 1.2.8. rozumie swoistos¢ tekstow kultury przynaleznych do literatury i filmu;
> 1.2.12. dokonuje odczytania tekstdw przez przektad intersemiotyczny (rysunek);
> [11.2.8. redaguje scenariusz filmowy na podstawie wtasnego pomystu.

Metody i formy pracy
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace metody i formy pracy z uczniem:

metoda aktywizujgca: praca twércza;

praca w parach;

oddziatywanie na wyobraznie: kreowanie bohatera;
synteza informacji.
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Srodki dydaktyczne
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace srodki dydaktyczne:

film ,,Opowiesci nocy”;

tablica;

karty pracy;

przybory do notowania;
przybory do rysowania.
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Przygotowanie do lekcji
Lekcja powinna sie odby¢ po obejrzeniu filmu ,,Opowiesci nocy” w rezyserii Michela Ocelota. Nalezy takze
wydrukowac karty pracy indywidualnej.

PRZEBIEG LEKCIJI

Wprowadzenie

Nauczyciel albo nauczycielka przedstawia uczniom temat lekcji. Przed przejsciem do wtasciwej czesci lekc;ji
prosi podopiecznych, by w parach porozmawiali o najlepiej zapamietanych postaciach z filmu ,,Opowiesci
nocy”. Mozna na to przeznaczy¢ ok. 5 minut lekcji. Jezeli ktdrys uczen pozostanie bez pary, wystarczy
zaprosi¢ go do rozmowy we troje z sgsiednig para.




Realizacja tematu

Po tym, jak dzieci porozmawiaty miedzy sobg na temat bohateréw i bohaterek filmu, osoba prowadzaca
lekcje rozrysowuje na tablicy schemat ilustrujgcy klasyczny podziat na rodzaje literackie (widoczny
ponizej). Jezeli wczesniej tego podziatu nie wprowadzano, uczniowie sg proszeni o przepisanie go do
zeszytow. Jesli podziat jest im znany, to oni méwig nauczycielowi, co ma napisa¢, dopowiadaja kolejne
podpunkty notatki itd. Mozna ich naprowadzac¢ pytaniami, np. ,Kto jest osobg méwigcg w utworach
epickich?”. Epika i liryka sg jedynie wspomniane kontekstowo, schemat dotyczy przede wszystkim cech
epiki:

rodzaje literackie

%\

epika liryka dramat

* fabufa

* narrator

* proza

« Swiat

przedstawiony

Uwaga: nalezy sie upewnié¢, Ze uczniowie pamietaja, co oznaczaja wszystkie zapisane terminy
teoretycznoliterackie (fabuta, narrator, proza, $wiat przedstawiony). Jezeli uczyli sie juz wczesniej o
rodzajach i gatunkach literackich, niech wymienig kilka przyktadowych gatunkéw epickich (opowiadanie,
basn, legenda, powiesc itd.).

Nauczyciel rozdaje uczestnikom i uczestniczkom zajec¢ karty pracy. Poleca im, by rozwigzali zadanie
pierwsze. Jezeli uznajg je za problematyczne, mogg skonsultowaé rozwigzania w parach.

Prawidtowe odpowiedzi do podkreslenia to: szczesliwe zakonczenie, szlachetny gtéwny bohater, problem
do rozwigzania, nagroda, morat, magia.

Osoba prowadzaca lekcje pyta, czy ktos z podopiecznych wie, jak nazywa sie gatunek literacki, w ktérym
wymienione elementy sg zazwyczaj obecne. Oczywiscie chodzi o ,basn” — jeden z powszechnie znanych
gatunkéw epickich. Warto poinformowac uczniéw lub im przypomnie¢, ze basnie z catego Swiata s3
pomyslane w podobny sposdb: szlachetny gtdwny bohater stawia czota problemowi, otrzymuje nagrode
za dobre czyny, z czego wynika morat. Czytelnik czesto nie zna imion bohateréw (wystarczy mu np.
okreslenie , ksigze”), miejsce i czas akcji nie muszg by¢ okreslone, wystepuje za to magia, a cata historia
konczy sie szczesliwie.

Uczestnicy zaje¢ zostajg zapytani, czy zauwazyli co$ dziwnego w sposobie ukazywania postaci w
,Opowiesciach nocy”, a takze, czy majg pomysty, czemu ukazywano tylko czarne sylwetki, jedynie kontury
bohaterdéw i bohaterek.

Przyktadowe odpowiedzi:

> oddziatywanie na wyobraZnie widzow — dzieki temu zabiegowi muszg sobie wyobrazi¢ twarze czy
kolor wtoséw bohaterdéw;

> dzieki temu mozna sobie wyobrazi¢ siebie w roli bohatera lub bohaterki;

> lepiej skupiamy sie na samej historii;

> dzieki temu ukazywane basnie sg do siebie bardziej podobne, co przypomina, ze wszystkie basnie

majg ze sobg cos$ wspdlnego.

Nauczyciel zacheca ucznidw do rozwigzania zadania drugiego — polega ono na narysowaniu konturu
wymyslonego bohatera basni, a takze wypisania jego cech. Mogg to by¢ uzdolnienia, cechy charakteru
albo wygladu. Na zadanie przeznacza sie 10 minut. Jezeli ktéres dziecko nie chce rysowac, nie nalezy go
zmuszacd. Do realizacji kolejnego zadania wystarczy, aby wymyslito bohatera i jego cechy.

Zadanie trzecie polega na zredagowaniu pierwszej sceny wtasnego scenariusza filmowego. Nauczyciel
prosi wybrane osoby o przeczytanie na gtos polecenia i przyktadowego tekstu scenariusza. Zwraca uwage



uczniow na to, ze tworzgc scenariusz filmowy, mozna sie postugiwaé réwnowaznikami zdan i nalezy pisaé
o tym, co widziatby i styszat potencjalny widz filmu. Nauczyciel objasnia, ze peten scenariusz filmu zawiera
takze wypowiedzi postaci, jednak ze wzgledu na ograniczony czas lekcji zaktada sie, ze pierwsza scena nie
zawiera zadnego dialogu. Warto skupic sie na opisaniu pierwszej sceny w taki sposdb, by widz zorientowat
sie co do czasu, miejsca akcji, a takze najwazniejszych postaci, atmosfery w filmie.

Podsumowanie tematu

Nauczyciel zapowiada, ze nastepna lekcja rozpocznie sie od tego, ze chetne osoby bedg mogty przeczytaé
realizacje zadania trzeciego na gtos. Podsumowuje prace z uczniami, zadajgc im trzy pytania i pozwalajgc
chetnym osobom na wypowiedzenie sie:

> Co Wam sie podobato w dzisiejszych zajeciach?

> Co najlepiej z nich zapamietacie?

-> Jak sie czujecie po dzisiejszym spotkaniu?

Praca domowa
Osoby, ktdre nie zdgzyty zrealizowac na kartach pracy zadania trzeciego, proszone sg o dokonczenie jego
realizacji w domu.




KARTA PRACY

Zadanie nr 1
Zapoznaj sie z ponizszym wyliczeniem. Ktdre sposréod wymienionych elementéw pojawity sie w kazdej z
historii ukazanych w ,,Opowiesciach nocy”? Podkresl je.

szczesliwe zakonczenie, tchérzliwa ksiezniczka, szlachetny gtéwny bohater,
problem do rozwigzania, zte zakoniczenie, nagroda, dobra wrdzka, miejsce akcji,
morat, potwdr do pokonania, magia, imiona bohateréw, smok

Nazwa gatunku literackiego, w ktérym wystepuja: .....cccevevevvreveereeeennnn

Zadanie nr 2
Narysuj kontur wymyslonej przez siebie postaci basniowej (na wzor tych z ,,Opowiesci nocy”). Z boku
dopisz cechy wymyslonej postaci: jej uzdolnienia, cechy wygladu i osobowosci.

Zadanie nr 3

Wymysl sam poczatek basni, w ktérej wystgpitaby wymyslona przez Ciebie posta¢. Masz przed sobg
schemat samego poczatku scenariusza filmowego — takiego, jakie tworzyli bohaterowie ,,Opowiesci nocy”.
Uzupetnij go wedtug wtasnego pomystu, zapoznawszy sie najpierw z przyktadem realizacji zadania.

Przyktad:

Scena 1

Piekny, jasny zamek, nad ktérym wstaje nowy dzien. Wokdt najwyzszych wiez latajg biate gotebie. Storice
wytania sie zza horyzontu i oswietla twarz smutnej ksiezniczki wygladajgcej przez zamkowe okno. Po jej
policzku sptywa tza. Stychaé westchnienie dziewczyny. Patrzy tesknie na Swiat na zewnatrz. Wida¢ drzwi
jej komnaty — sg zamkniete od srodka na wielka ztotg ktédke.

Miejsce na poczgtek Twojej basni:
Scena 1l



